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照明テスト

～入門編・模解と解説～

第1部 灯体・色編

　Ｑ1　灯体を大きく二つに分類すると何と何に分かれるか。

　スポットライト・フラッドライト
Ｑ2　フレネルと平凸の外見上の違いを簡潔に示せ。

平凸→レンズが平面　フレネル→レンズがギザギザ、のこぎり状
Ｑ3　フレネルと平凸の機能上の違いを簡潔に示せ。

平凸→輪郭がハッキリしており、照射面を限定する用途に向く。
フレネル→輪郭がぼやけているので、全体的に照らすときに向いている。

Ｑ4　ＣＬ、ＦＲ、ＳＳ、ＵＨ、ＬＨの正式名称を答えなさい

シーリング、フロントサイド、サイドスポット、
アッパーホリゾント、ロアーホリゾント
Ｑ5　上記の５つの内、ＵＨ・ＬＨを除く３つはフレネルと平凸のどちらが適しているか。

平凸（CL,FR,SSはホリ幕など余計なところにかからないようにしたいので。）
Ｑ6　エリスポの特徴を簡潔に示せ。

カッターやネタ（GOBO）を使って形をつくったり模様を出したりできる。
（ちなみに何も使わないで平凸の代わりにすることもある。）

Q７　BGRを使ってホリ幕に黄色を作りたい時、一般的な作り方を答えよ。

G+R　
第2部 仕込み編

　Q1　現在主に使われているコネクターの型を3種類答えよ。

　T型・C型・ミニC型
　TとCはみなさん分かると思います。ミニCは新しい設備のホールに多く、形状はCなのですがサイズが小さく、ミニCの電源にとC型の灯体を接続するには変換ケーブルが必要になるため、別物だと考えましょう。

　Q2　灯体をバトンに吊りこむ際の手順を正しい順に並び替えよ。

　①安全ワイヤーを通す。
　②ネジを締める。

　③ハンガーをバトンにかける。

　③→②→①
　ワイヤーは「最後に念を押してつける」ものなのです。
　Q３　仕込み図上で○、◎が表す灯体を答えよ。

　○→平凸　◎→フレネル
　Q４　仕込み図上で○と○が線でつながっている時、それは何を意味するか。

　同一の回路から電源をとっている。（コンモ）
　Q５　ＣＬとＦＲのあたり方（効果）の違いを説明せよ。
　CL→正面からフラットに照らす。顔などを照らしたいときの基本的な明かり。

　FR→両サイドから当てるため立体感が出る。

　Q６　仕込みの作業を正しい順番に並び替えよ。

　①吊り込み
　②機材運搬

　③シューティング
　④パッチ

　②→①→④→③
　パッチ（フェーダーと灯体を対応させる作業）をしてから、操作しながらシューティングを行います。

　Q７　仕込み図から得られる情報を箇条書きで答えよ。

　・灯体の種類
　・灯体のおよその仕込み位置

　・ゼラの色・枚数

　・電源の位置
　・コンモにする灯体はどれか

　Q８　作業において注意すべき事柄はなにか、簡潔に答えよ。

　・安全に気を使う（灯体の接続、バトンの昇降、周囲、服装など）
　・コミュニケーション（小屋付の人に失礼のないように、チーフの指示を聞くなど）

Q９ 客席側から見て舞台右側をなんというか。

　上手
　Ｑ１０　ケーブルの種類を目的別に３種類挙げよ。

　これはちょっと問題の聞き方が悪かったですね、すみません。

　・変換ケーブル（違うコネクターのものを接続するときに使用する。C-T、C-ミニC等。

　　「C-Tの３ｍ持ってきて！」などと使う。）

　・延長ケーブル（そのまんま）

　・タコケーブル（片方が２又・３又になっているケーブル。「２又持ってきて！」などと使う。３又はまず使わない。）
　　　言い忘れてましたが、この照明テストはOBのたいぞーさんとマスさん（飲み会に来てました）が作ったものを基に、新人さん向けに根本が修正したものでした。

以下、おまけ。

照明テスト・珍解答編

第二部　仕込み編

　
　Q３　仕込み図上で○、◎が表す灯体を答えよ。

　○→１Kトツ　◎→５００凸（高木）
　･･･仕込み図描いたんですよね？
　
　Q５　ＣＬとＦＲのあたり方（効果）の違いを説明せよ。

　CL→正直を照らす　FR→左右からで立体感をだす　（高木）
　
　Q８　作業において注意すべき事柄はなにか、簡潔に答えよ。

　ゲがをしない（高木）
Q９ 客席側から見て舞台右側をなんというか。

　上手と見せかけて下手（昨年の柳井）
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